1, 2, 3, Tchou-Tchou
Gra dla 2 graczy od 3 lat

Cel: Nauka liczenia i rozpoznawania r6znych sposobéw przedstawiania liczb poprzez utozenie jak
najdtuzszego pociagu ze zwierzetami, ktore z radoscia udajg sie do rezerwatu, gdzie beda mogty zyé w
bezpieczenstwie.

Materiaty: 50 kart:

- 1 lokomotywa i 24 karty wagonow ze zwierzetami o numerach od 1 do 6, w kolorze niebieskim. Karty te
sg przeznaczone dla mtodszego gracza. Bedzie on rozbudowywat swoj pociag po prawej stronie
(kierunek czytania).

- 1 lokomotywa i 24 karty wagonow ze zwierzetami o numerach od 1 do 6, w kolorze zo6ttym. Aby gra¢ w
trybie lustrzanym, gracz rozbudowuje swoj pociag po lewej stronie.

Przygotowanie: Kazdy gracz bierze talie kart w wybranym kolorze i ktadzie przed sobg swojg karte
.lokomotywy” naprzeciwko karty przeciwnika. Nastepnie kazdy tasuje swoje karty i trzyma talie w reku
zakryta.

Zasady: W kazdej rundzie jeden z graczy liczy ,1-2-3", a jednoczes$nie obaj gracze odkrywajg gorng karte
ze swojego stosu. Pierwsza karta ,wagon ze zwierzetami” jest kladziona na stole, strong z obrazkiem do
gory, naprzeciwko karty wytozonej przez przeciwnika. Istniejg 3 mozliwosci rozgrywki w zaleznosci od
odkrytych kart.

- Jesli obie karty wytozone przez graczy majg te samag wartos¢, ten, kto pierwszy to zauwazy, przejmuje
karte przeciwnika i méwi ,Ciu-ciu”. Nastepnie zabiera te karte
i umieszcza jg za swoim ostatnim wagonem lub lokomotywa. Pozwala mu to na przediuzanie swojego
pociagu szybciej niz przeciwnikowi. Jesli odwrocona karta ma warto$¢ wyzsza niz ostatnia karta
.wagon”, ktora juz lezy na stole, gracz kladzie jg odkrytg za poprzednia, aby przedtuzy¢ swdj pociag.
Jesli karta ma warto$¢ identycznag lub nizszg od ostatniej juz utozonej karty ,wagon”, ktada ja, strong z
obrazkiem do gory, na swojg poprzednig karte (bedzie to nowa warto$¢ porownawcza): nie wydtuza w
ten sposob swojego pociagu.

Postepuje sie w ten sposdb az do ostatniej karty.

Zwyciezca zostaje ten, kto na koniec gry ma najdtuzszy pociag. Aby rozstrzygna¢ remis miedzy pociggami
o tej samej dtugosci, liczy sie catkowitg liczbe zwierzat obecnych na gérnych kartach. Zwyciezcg zostaje
ten, kto ma najwiecej zwierzat.

Zasada 2: gra w bitwe: Kazdy gracz bierze do reki swoj stos kart z wyjgtkiem lokomotywy. W kazdej
rundzie gracze jednoczesnie odkrywaja po jednej karcie; ten, kto ma silniejszg karte, zabiera karte
przeciwnika. Gdy odkryte zostang dwie identyczne karty, dochodzi do bitwy. Kazdy gracz kladzie
wowczas na swojg karte nowa karte, az jedna z nich okaze sie silniejsza. Zwyciezca zabiera wszystkie
karty potozone przez przeciwnika.

Zwyciezca zostaje ten, kto zdobedzie wszystkie karty z gry.



